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 ليست
 پایتون لیست در

ها را در یک متغیر ذخیره کرده و ای از دادهتوانیم دنبالهها مییک ساختمان داده مهم در پایتون است. به کمک لیست لیست

 .های مختلفی را اجرا کنیمها عملیاتروی آن

از عناصر ای در این زبان محبوب است. لیست شامل مجموعه  Collections ای یاای لیست یکی از انواع داده مجموعهنوع داده

شود؛ به طوری مشخص می [] به شکل(  bracket )براکت  به صورت ترتیبی و قابل تغییر است. لیست در پایتون با کروشه یا

 .یابددامه میا  ] لیست آغاز شده و تا علامت کروشه بسته  [ که با علامت کروشه باز

تواند از هر نوع داده از یکدیگر جدا شده و می  , ه شکلب(  comma هر عنصر درون لیست به وسیله کاما )ویرگول انگلیسی یا

 .دلخواهی باشد

lst = ["Omid", 217, 22.5, "mathhome"] 

 
ایم. به ای مختلف قرار دادهایم. سپس درون آن چهار مقدار با نوع دادهکرده ایجاد lst  در یک خط کد بالا، یک لیست با نام

 !همین راحتی

 کاربرد لیست

ها تها دارید، لیسدار یا بدون معنی از دادهای معنیتوانید استفاده کنید! هر کجا که دنبالهدر هر جایی که بخواهید میاز لیست 
 .ترین و شاید بهترین انتخاب شما باشندسریع

ها ستلی شوند. همچنین اعمال بینها در پایتون این است که به سادگی تعریف شده، اعضای آن اضافه یا کم میمزیت لیست
ها کنیم که به راحتی هر بلایی که خواستید سر لیستهایی به شما معرفی میبسیار ساده و سریع است. در ادامه توابع و تکنیک

 !در بیاورید

 دسترسی به اعضای لیست در پایتون

 .ستکروشه در کنار هم ا ترین نوع تعریف یک لیست در پایتون، استفاده از دو علامتتر نیز گفته شد، سادههمانطور که پیش

با این تعریف، متوجه خواهید شد که امکان ایجاد یک لیست خالی نیز وجود دارد. در نتیجه حتماً نیازی نیست که در ابتدای 
کار تمام مقادیر درون لیست را داشته باشیم؛ بلکه در حین برنامه خواهیم توانست مقادیر دلخواه خود را به آن اضافه یا از آن 

 .نیمکم ک

ها اعدادی هستند که موقعیت هر عنصر در لیست را گیرد. اندیسهای آن صورت میدسترسی به اعضای لیست بر اساس اندیس
 .کنندمشخص می

 .خواهد بود n-1 اُمین عنصر دارای اندیس n ( و به طور کلی0اولین عنصر یک لیست دارای اندیس صفر )

 اندیس لیست )ایندکس یا نمایه(

 .یک لیست از اسامی افراد مختلف را درون لیست خود داریمفرض کنید 

lst = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

برای دسترسی به هر عنصر از لیست، با داشتن موقعیت یا اندیس آن عنصر و آوردن اندیس در جلوی نام متغیر لیست، به عنصر 

 .مورد نظرمان دسترسی خواهیم داشت

دهد؛ یعنی چهارمین عنصر در لیست که قرار دارد با خروجی می 3زیر به ما عنصری که در اندیس شماره  یعنی قطعه کد

 .ستا roya  معادل

lst[3] 

 .به همین سادگی خواهیم توانست به تمام عناصر درون یک لیست دسترسی پیدا کنیم



 

ای ما را با جه فراخوانی اندیس اعشاری یا رشتهاست. در نتی (integer) توجه کنید که اندیس یک مقدار از نوع عددی صحیح

 .خطا مواجه خواهد کرد

 ما را با خطای اندیس 4تر از خواهد بود. وارد کردن عددی بزرگ  4 تا  0 های ما ازدر لیست بالا ما پنج عنصر داریم. بازه اندیس

(IndexError)  مواجه خواهد کرد. 

 اندیس منفی لیست در پایتون

هر  صورت که آخرین عنصرپذیر کرده است. به ایننویسی پایتون تعریف اندیس برای اعضای یک لیست را امکانزبان برنامه 

  …طور تا عنصر اول و همین 2- ، عنصر یکی مانده به آخر1- لیست دارای اندیس

 .توانیم به عناصر یک لیست از انتهای آن دسترسی داشته باشیمبه کمک اندیس منفی در پایتون می

 .در لیست مفروض خود، کدی شبیه به کد زیر خواهیم داشت  ehsan بنابراین برای چاپ اسم

print( lst[-1] ) 

# Output: ehsan 

 عضو چیست؟ n سوال: با توجه به این توضیحات، به نظرتان بازه اندیس منفی مجاز در پایتون در یک لیست با

 برش زدن (List) دسترسی به بخشی از لیست

 .ستا  Slicing یا برش زدن لیست ها در پایتون، تواناییهای جذاب لیستها و قابلیتویژگییکی از 

 .ایمبگذارید این موضوع را همراه با یک مثال برایتان توضیح دهم. فرض کنید لیست زیر را در برنامه خود ایجاد کرده

lst = ['m', 'a', 't', 'h', 'h', 'o', 'm', 'e'] 

 . اگر بخواهیم فقط به بخشی از این لیست دسترسی داشته باشیم باید چگونه عمل کنیم؟10 یک لیست با اندازه

 .دهد که فقط به بخشی از یک لیست دسترسی داشته باشیماین امکان را به ما می list یا برش زدن  slicing ویژگی

 دسترسی به لیست با تعریف بازه اندیس

خوانی عناصر لیست، کافی است به جای وارد کردن یک شماره اندیس، بازه آن را برای تعریف یک بازه اندیس در هنگام فرا

 .شودانجام می (:) مشخص کنیم. مشخص کردن بازه با علامت دو نقطه

lst[3:7] 

# Output: ['h', h 'o', 'm'] 

ها چگونه تعریف اندیس بازه که کنید توجه. شد برگردانده ما به بود 7ا ت  3 ها در بازهدر قطعه کد بالا، عناصری که اندیس آن

 :شده است

 .شوددر فراخوانی آورده نمی j  خواهد شد و عنصر  j-1 تا عنصر i تعریف شود، این تعریف شامل عنصر i:j اگر بازه به صورت

 فراخوانی اعضایفرض تا انتهای آن را در نظر خواهد گرفت. یعنی برای اگر هر یک از کران بازه را مشخص نکنیم، به طور پیش

 .کنیملیست از عنصر دوم به بعد به صورت زیر عمل می

lst[2:] 

# Output: 

# ['t', 'h', 'h', 'o, 'm', 'e'] 

 .شوددر قطعه کد بالا، عناصر از اندیس دوم تا انتهای لیست به ما نمایش داده می



 

 تکنیک: دسترسی به میان لیست در پایتون

های مثبت و منفی در هنگام برش دادن لیست استفاده توانیم از اندیساید، میاینجای کار برداشته کردههمانطور که احتمالاً تا به 

 .کنیم

انگیزی از لیست خود های جالب و شگفتاگر این دو نوع اندیس را به طور همزمان استفاده کنیم، خواهیم توانست خروجی

 !بگیریم

خواهیم دو عنصر اول و دو عنصر آخر لیست را حذف کرده و بقیه را نشان میبرای مثال، فرض کنید در لیست دلخواه خود، 

 !توانید لیست را به هر صورتی که مایلید برش دهیددهیم. برای این کار به راحتی کد زیر عمل خواهیم کرد. به این روش می

lst[2:-2] 

# Output: 

# ['h', 'h', 'o', 'm'] 

 

 ای به اعضای لیست )همراه با گام(تکنیک: دسترسی دنباله

رج کنید. اولین راهی که خا آن از میان در دو را اعداد خواهیدمی و دارید اختیار در 20ا ت  1 فرض کنید یک لیست از اعداد

 .برای پیمایش لیست است (for) نظیر های پایتونیحلقه رسد استفاده ازاحتمالاً به ذهنمان می

ین جا یک ویژگی جذاب در هنگام تعریف بازه لیست در پایتون را با هم یاد این موضوع را جلوتر بررسی خواهیم کرد. اما ا

 .خواهیم گرفت

های لیست تعریف کرد. اگر پس از ای برای اندیستوان بازهمی (:) همانطور که آموختید، با گذاشتن یک علامت دو نقطه

 .حرکت خود را نیز مشخص کنیمتعریف بازه اندیس، یک بار دیگر دو نقطه بگذاریم، خواهیم توانست گام 

دهیم. سپس به صورت یک در میان، از ابتدا تا انتها را در آن قرار می 20تا  1یجاد کرده و اعداد ا   numbers یک لیست به نام

 .کنیمآن حرکت می

numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20] 

 

numbers[::2] 

 

# Output: 

# [1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19] 

 !ایم. به همین سادگیصورت تمام اعداد فرد موجود در لیست را فراخوانی کردهبه این

چیزی مشابه به کد زیر  ،؟ کد آنافتداتفاقی می حال اگر بخواهیم از عنصر پنجم شروع کرده و سه تا سه تا حرکت کنیم چه

 :خواهد شد
 

numbers[4::3] 

# Output: 

# [5, 8, 11, 14, 17, 20] 

 .های آن آشنا شده باشید و از آن در زمان لازم استفاده کنیدامیدوارم به خوبی با نحوه برش لیست و تکنیک

https://sabzdanesh.com/%d9%85%d8%ac%d9%85%d9%88%d8%b9%d9%87-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/
https://sabzdanesh.com/%d9%85%d8%ac%d9%85%d9%88%d8%b9%d9%87-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/
https://sabzdanesh.com/%d8%ad%d9%84%d9%82%d9%87-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/
https://sabzdanesh.com/%d8%ad%d9%84%d9%82%d9%87-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/
https://sabzdanesh.com/%d8%ad%d9%84%d9%82%d9%87-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/


 

 لیست تو در تو یا لیست چند بعدی در پایتون

 لیست دیگر! بنابراین اگر عناصر یک لیست، یک لیستتوانند باشند؛ از عدد و رشته گرفته تا یک ها هر چیزی میعناصر لیست

 .را خواهیم داشت  (Nested List) های تو در تولیست دیگر باشد،

، اسم و کلیه نمرات او را (id) خواهیم شناسهکند. میفرض کنید یک لیست داریم که اطلاعات یک دانشجو را نگهداری می

 .داشته باشیم

student = [6214, "Mitra", [18, 17.2, 19.5, 16, 20, 19.9, 20]] 

 .های چند سطحی را نیز ایجاد کردتوان لیستعنصر سوم این لیست، خودش یک لیست است. به همین صورت می

 تعریف ماتریس در پایتون

 .دانید ماتریس یک لیست تو در تو است که اعضای آن اندازه یکسان و مشخصی دارندهمانطور که می

مان توان چنین ساختها و ابزارها میدر پایتون ساختمان داده ماتریس نداریم. البته به کمک برخی کتابخانهفرض به طور پیش

 .ای را ایجاد کرده و از آن استفاده کردداده

 .کنیمترین حالت ایجاد یک ماتریس در پایتون را با هم بررسی میما در این جا ساده

 .ایجاد کنیم که هر عنصر آن یک لیست دیگر باشدبرای ایجاد ماتریس، کافی است یک لیست 

mtrx = [[], [], []] 

حل های داخلی از اندازه مشخص شده بیشتر نشود. راهبهتر است در طول برنامه خود همواره بررسی کنیم که اندازه لیست

 .شودقسمت توابع کاربردی معرفی می است که در  (()len ها، استفاده از تابع اندازه لیست )یا تابعجایگزین بررسی اندازه لیست

 .ایممثلاً اطلاعات مجموع ساعت کاری کارمندان در سه روز از هفته را در ماتریس زیر نگهداری کرده
 

 

logs = [['Mon', '06/22', 'sina', 12], 

        ['Tue', '06/23', 'ehsan', 7], 

        ['Wed', '06/24', 'roya', 10], 

        ['Wed', '06/24', 'sina', 5 ]] 

 کار با عناصر لیست

 .داشت خواهیم ها در لیستتغییر داده علاوه بر دسترسی به عناصر یک لیست، نیاز به وارد کردن، خارج کردن یا

ها را بررسی آنترینِ ترین و کاربردیها یا توابع مختلفی در پایتون وجود دارد. در ادامه به مهمبرای هر کدام از این کارها روش

 .کنیممی

 افزودن عنصر جدید به لیست

ا شود؛ امبرای افزودن یک عنصر جدید به لیست فعلی، سه روش وجود دارد. در دو روش اول، عنصر به انتهای لیست اضافه می

 .توانیم عنصر را در اندیس دلخواه خود قرار دهیمبه کمک روش سوم می

 .کنیمایجاد کرده و سپس به آن عناصری را اضافه میرا با سه مقدار اولیه  nums  لیست

nums = [32, 15, 20] 



 

 append افزودن عنصر جدید به لیست با تابع

 کند. این متدوی لیست، مقدار ورودی خود را به عنوان عنصر جدید در انتهای لیست درج میر  ()append ا صدا زدن تابعب

 .اهمیتی نداردای آن صرفاً یک ورودی گرفته و نوع داده

nums.append(11) 

 

print(nums) 

# Output: 

# [32, 15, 20, 11] 

 

nums.append(73) 

 

print(nums) 

# Output: 

# [32, 15, 20, 11, 73] 

 حذف عنصر از لیست در پایتون

 .خواهیم مقداری را از لیست حذف کنیم، دو حالت وجود داردوقتی می

 دانیمایندکس عنصر مورد نظر را می. 

 دانیممقدار عنصر مورد نظر را می. 

توانید در جای مناسب خود استفاده کرده و عنصر کنم. از هر کدام میبرای هر یک از این حالات دو دستور متفاوت را معرفی می

 .مورد نظرتان را از لیست حذف کنید

 del حذف عنصر با ایندکس به کمک دستور

صورت که هر گاه این کلمه کلیدی را قبل از نام متغیر شود. به ایناستفاده می در پایتون برای حذف متغیرها  del دستور

 .بیاوریم، آن متغیر به طور کامل از درون برنامه ما حذف خواهد شد

 .توان کل لیست یا یک عنصر از آن را حذف کردبه کمک این دستور، می

قرار دهیم، لیست یا عنصر مورد نظر به طور کامل حذف   del کلیدیاگر نام لیست یا لیست همراه به ایندکس را در جلوی کلمه 

 .خواهد شد
 

lst = ['m', 'a', 't', 'h', 'h', 'o, 'm', 'e'] 

del lst[3] 

print(lst) 

# ['m', 'a', 't', 'h', 'o', 'm', 'e'] 

 

del lst 

print(lst) 

 

# Traceback (most recent call last): 



 

#   File "<pyshell#79>", line 1, in <module> 

#     print(lst) 

# NameError: name 'lst' is not defined 

کردیم. همانطور که در نتیجه  (h معادل با عنصر) لیست 3 در خط دوم قطعه کد بالا، اقدام به حذف عنصر موجود در ایندکس

 .کنید، این عنصر از درون لیست حذف شده استمشاهده می

رو  تعریف متغیر در پایتون ایم. پس از اقدام برای چاپ لیست، با خطای عدممتغیر لیست را حذف کردهدر خط ششم، کل 

 .شویمبه رو می

 حذف عنصر از لیستبرای  remove استفاده از متد

گیرد. آنچه که به عنوان ورودی گرفته را در لیست جستجو کرده و شود و یک ورودی میاین متد بر روی لیست صدا زده می

 .کنیداولین موردی که مطابقت داشت را حذف می

شود )یعنی ایندکس ت پیدا میولین موردی که در لیسا  remove('a') را داریم. با صدا زدن متد a در لیست زیر، ما دو بار حرف

 .( حذف خواهد شد1

lst = ['m', 'a', 't', 'h', 'h', 'o', 'm', 'e'] 

lst.remove('m') 

print(lst) 

# ['a', 't', 'h', 'h', 'o', 'm', 'e'] 

 تغییر عنصر در لیست

لیست، اقدام به تغییر آن کنیم. این کار با توان پس از فراخوانی آن خانه از برای تغییر مقدار موجود در ایندکس مورد نظر، می

 .شودانجام می  = علامت انتصاب یا

lst = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

lst[2] = "hamed" 

print(lst) 

# ['sara', 'omid', 'hamed', 'roya', 'ehsan'] 

 .افزایش بدهیم، به صورت مشابه انجام خواهد شداگر عنصر لیست ما یک مقدار عددی باشد و بخواهیم آن را کاهش یا 

nums = [15, 24, 60] 

nums[1] += 2 

 

print(nums) 

# [15, 26, 60] 

 جستجو در لیست

آید که بخواهیم عنصری را در لیست جستجو کنیم. معمولاً این نوع جستجو ها در پایتون، بارها پیش میدر هنگام کار با لیست

 .شوداستفاده میبرای یک عبارت شرطی 

https://sabzdanesh.com/%d9%85%d8%aa%d8%ba%db%8c%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/


 

 in  بررسی وجود داشتن عنصر در لیست با کلمه

 .است  in شود، عبارتیکی از کلمات کلیدی که برای جستجو یک عنصر در لیست پایتون استفاده می

کند که آیا یک مقدار خاص درون لیست مورد نظر ما وجود همانطور که از معنی این کلمه کلیدی مشخص است، بررسی می

 .دهدبه ما می  False و True خیر؟ و نتیجه را به صورت دارد یا

 !خواهید به زبان پایتون بگوییدروش استفاده از آن بسیار ساده و راحت است. کافی است آنچه را می

 :فرض کنید لیست عددی زیر را در اختیار داریم

nums = [15, 24, 60, 55, 74, 33] 

 درون این لیست وجود دارند یا خیر؟  77 و  24  خواهیم بررسی کنیم آیا اعدادمی

 .کنیمدر صورتی که هر کدام از آن اعداد وجود داشت یک پیغام متناسب با آن در خروجی چاپ می
 

if 24 in nums: 

    print("24 is in python list!") 

 

if 77 in nums: 

    print("77 is in python list!") 

 

# output: 

# 24 is in python list! 

 !به همین سادگی

 .شدای داشتیم؛ باز هم نحوه کار به همین شکل میاگر یک لیست با مقادیر رشته

colros = ["red", "purple", "green", "blue", "yellow", "orange"] 

 

if "red" in colors and "blue" in colors: 

    print("A mix of these colors can be Violet!") 

 

# output: 

# A mix of these colors can be Violet! 

 جستجوی ایندکس عنصر در لیست

گاهی لازم است شماره اندیس عنصر موجود در لیست را به دست بیاوریم. یا همزمان با جستجوی یک مقدار، در صورت وجود 

 .داشتن آن، اندیس آن را در اختیار داشته باشیم

 .در لیست پایتون استفاده کرد  ()index از متدتوان برای انجام چنین کاری می

 .کنداین متد یک مقدار ورودی گرفته و آن را درون لیست ما جستجو می

 دهداگر مقدار درون لیست پیدا شود، شماره اندیس خانه مورد نظر را به عنوان خروجی به ما می. 

  نوعاگر مقدار مورد نظر دورن لیست وجود نداشته باشد، با خطایی از ValueError  مواجه خواهیم شد. 



 

بر جستجو، ایندکس خانه مورد جستجو را نیز پیدا  ، خواهیم توانست به راحتی، علاوهمدیریت خطای زمان اجرا در پایتون با

 .کنیم

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

 

try: 

    target = names.index("omid") 

except ValueError: 

    print("name not found!") 

 

# result: 

# target = 1 

 توابع مهم کار با لیست پایتون

 .دهندها در پایتون با توابع بسیار زیادی رو به رو هستید! توابعی که کارهای بسیاری برایتان انجام میبا لیستدر هنگام کار 

 .پردازیمترین و پرکاربردترین توابع لیست پایتون میدر این بخش از مقاله به معرفی چند مورد از مهم

 len  اندازه لیست با تابع

 .است  ()len لیست، اندازه آن است. از جمله پرکاربردترین توابع هم، همین تابعهای یک ترین ویژگییکی از لازم

 .دهد. منظور از اندازه، تعداد عناصر موجود در لیست استاین تابع، لیست را به عنوان ورودی از ما گرفته و اندازه آن را به ما می

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

print(len(names)) 

 

# output: 

# 5 

 pop خارج کردن آخرین عنصر از لیست با متد

را از آن خارج  (1- توانیم آخرین عنصر )عنصر موجود در خانهشود، میکه روی لیست صدا زده می  ()pop با کمک تابع
 .کنیم

خواهیم توانست آخرین عنصر را قبل از گرداند. در نتیجه آن را برای ما باز می  ()pop همزمان با خارج کردن این عنصر، تابع
 .دور ریختن، درون متغیری ریخته یا با آن کار دیگری انجام دهیم

کنیم. را بیرون انداخته و چاپ می names لیست بینید. ابتدا آخرین عضو موجود دردر قطعه کد زیر روند کار با این متد را می
 .مشاهده کنیمسپس لیست را چاپ کرده تا نتیجه عملیات را 

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

print( names.pop() ) 

print( names ) 

 

# output: 

# ehsan 

# ['sara', 'omid', 'amir', 'roya'] 
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 (وارونه کردن) reverse برعکس کردن لیست با متد

 !تبدیل به آخرین عضو و آخرین عضو تبدیل به اولین عضو شودگاهی نیاز داریم یک لیست را سر و ته کنیم! یعنی عضو اول 

 .کار ایجاد یک لیست جدید و افزودن عناصر از انتهای لیست قبلی به لیست جدید باشدشاید اولین راه

 .توان به راحتی لیست را وارونه کرد، میلیست پایتون روی  ()reverse به کمک صدا زدن متد

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

names.reverse() 

print( names ) 

 

# output: 

# ['ehsan', 'roya', 'amir', 'omid', 'sara'] 

خواهید لیست را وارونه در رود. اگر فقط میکند و به عبارتی لیست اصلی از بین میلیست را برعکس می  ()reverse تابع
 .به صورت برعکس درون متغیر دیگری ذخیره کنید، از روش زیر استفاده کنیداختیار داشته باشید یا لیست فعلی را 

 ای با گام منفیمعکوس کردن لیست به صورت حرفه

حال که بحث از وارونه کردن یا معکوس کردن لیست در پایتون شد؛ اجازه دهید یک روش بسیار جالب و به کمک معلومات 
 .قبلی خود به شما بگویم

به عناصر لیست، روشی برای حرکت با یک گام مشخص در لیست را آموختیم. اگر گام حرکت در لیست را در قسمت دسترسی 
 !قرار دهیم، حرکت ما وارونه خواهد شد 1- برابر

  .در این صورت فقط به لیست برعکس شده دسترسی خواهیم داشت اما آن را برعکس نخواهیم کرد

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

print( names[::-1] ) 

print( names ) 

 

# output: 

# ['ehsan', 'roya', 'amir', 'omid', 'sara'] 

# ['sara', 'omid', 'amir', 'roya', 'ehsan'] 

 .بینید به کمک این تکنیک، لیست برعکس را در خط دوم چاپ کردیم؛ اما لیست اصلی تغییری نکرده استهمانطور که می

  clear با  حذف تمام عناصر لیست 

برای   ()clear تان حذف کنید، متدخواهید تمام اعضای آن را از صحنه برنامهاید و میاگر از اعضای لیست خود خسته شده
  !شماست

 .روی یک لیست، تمام اعضای آن حذف شده و در نهایت یک لیست خالی خواهید داشت   ()clear با صدا زدن متد

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

names.clear() 

print( names ) 

 

# output: 

# [] 

 .مشاهده کنید این لینک ها در پایتون را درتوانید تمام توابع و متدهای لیستمی

https://www.tutorialspoint.com/python/python_lists.htm


 

 در پایتون List پیمایش

 ستلی در موجود عناصر پیمایش برای راه دو. هاستلیست بررسی در مباحث ترینمهم از یکی پیمایش لیست در پایتون

 .داریم

 .دهیمدر ادامه هر دو مورد را با مثال برایتان شرح می

 هاو ایندکس for پیمایش در لیست با حلقه

 .کنیمز ایندکس هر خانه استفاده میدر این روش برای دسترسی به عناصر لیست، ا

شیوه کار به این صورت است که متغیر مورد نظر را در بازه مجاز تغییر داده و در هر بار، به عنصر خانه مورد نظر دسترسی 

 .یابیممی

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

for i in range(0, 5): 

    print( names[i] ) 

یست را ل 4  تا0  هایرار دادیم و در هر دور از حلقه، مقدار موجود در خانهق 4   تا 0  را به نوبت معادلi  مثال فوق، متغیردر 

 .چاپ کردیم

برای مشخص کردن اندازه آن استفاده خواهیم کرد. قطعه کد زیر، ساختار بهتری   ()len  اگر اندازه لیست ثابت نباشد، از تابع

 .دهدها را نشان میپیمایش در لیستبرای این نوع 

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

for i in range( len(names) ): 

    print( names[i] ) 

 for in  حرکت در لیست با

نیز  تریراه سادهخواهید به مقادیر موجود در لیست دسترسی داشته باشید، اگر به اندیس هر خانه احتیاجی ندارید و فقط می

 .وجود دارد

 .خواهیم توانست درون یک لیست پیمایش کنیم  for in به کمک عبارت کلیدی

 :برای درک بهتر، به مثال زیر توجه کنید

names = ["sara", "omid", "amir", "roya" ,"ehsan"] 

for name in names: 

    print("Hello " + name) 

  name های لیست درون متغیرکد، در هر دور اجرای حلقه، مقدار موجود در تک تک خانهدر حلقه موجود در این قطعه 

 .شودیخته میر

 .توانیم استفاده کنیم؛ آن را چاپ کرده، مقایسه کرده و یا عملیات خاصی روی آن انجام دهیماز این متغیر در طول حلقه می

 

  



 

 

 تابع

 تعریف تابع در پایتون

دارای ساختار مشخصی هستند. برای این که هر قطعه کد را شناسایی کنیم، باید  (Python Functions) توابع در پایتون

 .ها یک اسم در نظر بگیریم. پس تمام توابع دارای یک اسم یکتا هستندبرای آن

 .شودقبل از اسم آن استفاده می  def برای تعریف تابع در پایتون از کلمه کلیدی

کند. برای چاپ می خروجی پایتون بنویسیم. این تابع یک رشته متنی را در ()myprint  ک تابع با نامخواهیم یفرض کنید می

 .کنیماستفاده می  ()print چاپ از

 :نویسیمنام تابع علامت دو نقطه قرار داده و بدنه تابع را با یک فرورفتگی می مقابلدر 

def myprint(): 

    print("Some Text from mathhome.com") 

 …ای ایجاد کنیمتبریک! شما اولین تابع خود را با زبان پایتون نوشتید! حالا بیایید و یک تابع حرفه

تابع )یا همان اجرا کردن تابع( فقط کافی است در هر کجای برنامه که خواستیم، نام تابع را صدا زده و برای فراخوانی کردن 

 .های آن را تعریف کنیماگر لازم است ورودی

توانیم توضیحاتی درباره تابع ، می''' ی متنی کامنت شده بادر خط دوم و دقیقاً پس از تعریف تابع، با قرار دادن یک رشته

 .نویسی کاربرد خواهد داشتهای برنامهIDE های بعدی یا هنگام کار بام. این توضیحات دلخواه بوده و برای توسعهبنویسی

 .امدر قطعه کد زیر، من یک توضیح ساده برای تابع خود نوشته

def myprint(): 

    ''' This Simple Function Will Print a Static Text ''' 

    print("Some Text from Mathhome.com") 

 ورودی تابع

ی مورد نظر را در زمان کند. اگر بخواهیم رشتهکه در اینجا تعریف کردیم، همیشه یک متن ثابت را چاپ می  ()myprint تابع

 .فراخوانی به تابع بدهیم، باید برای تابع خود ورودی تعریف کنیم

 .کنیممی مشخص را ورودی نام تابع، نام جلوی پرانتز درون. است ساده بسیار تعریف ورودی برای تابع پایتون

 :از یکدیگر جدا کرد؛ مشابه تابع زیر  , ها را با علامتتوان آنخواستید چند ورودی برای تابع تعریف کنید، میاگر می

def myFunction( arg1, arg2, arg3 ): 

    # Some Codes Here 

گیرند. در نتیجه برای خواندن آن شود، مقادیر ورودی درون این متغیرها قرار میصدا زده میهایش وقتی یک تابع با ورودی

انواع متغیر در : بیشتر بدانید)گیریم. کمک می( arg3  و arg1،  arg2  مقادیر در بدنه اصلی تابع از این متغیرها )در این جا

 (پایتون
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 خروجی تابع

کنیم. ا برای جمع کردن دو عدد تعریف میر  ()add برخی از توابع باید یک خروجی به ما بدهند. برای مثال فرض کنید تابع

 .این تابع باید دو ورودی و یک خروجی داشته باشد

 .همان اعداد مورد نظر برای عملیات جمع بوده و خروجی، حاصل جمع ما خواهد بودها ورودی

هر مقداری که در جلویش قرار داشته  return . شودستفاده میا  return برای تعریف خروجی تابع در پایتون از کلمه کلیدی

 .گرداندباشد را به عنوان خروجی تابع به ما باز می

def add( a, b ): 

    return a + b 

 .برای اینکه معنی دقیق خروجی تابع را متوجه شوید، به مثال زیر توجه کنید

a = input("Enter First Number: ") 

b = input("Enter Second Number: ") 

result = add(a,b) 

print(result) 

ها محاسباتی گیرم. سپس روی آناستفاده کرده و دو مقدار را از کاربر می گرفتن ورودی در پایتون در قطعه کد بالا از روش

 .مکنیکنیم. در نهایت نیز مقدار را چاپ مینگهداری می  result کرده و نتیجه را در متغیر

شد، با اجرای خط سوم کد بالا، حاصل جمع درون استفاده نمی  return از  ()add همانطور که دیدید، اگر در تعریف تابع

 .گرفترار نمیق  result متغیر

 ترفندهای کار با توابع پایتون

 با کار هنگام در شدن ترایحرفه برای نکته 2 و ترفند 2 تعریف و استفاده از توابع در پایتون به همین سادگی است! در ادامه

 .کنممی مطرح شما با توابع

 ارسال پارامتر با ارجاع )رفرنس(

شوند. برای درک بهتر موضوع، فراخوانی می (Reference) تمام پارامترهایی که به صورت شئ هستند، در زبان پایتون با ارجاع

 .اجازه دهید با یک مثال ادامه دهیم

 .کندگیرد. سپس آن را مرتب کرده و در محیط برنامه چاپ میکه یک لیست به عنوان ورودی میفرض کنید تابعی دارید 

def list_sort( lst ): 

    lst.sort() 

    print( "Sorted List is: ", lst ) 

 .دهیم تا نتیجه را به ما نمایش دهدریخته ایجاد کرده و آن را به تابع می مه حال یک لیست با مقادیر به

mylist = [21, 15, 36, 18, 27] 

list_sort( mylist ) 
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 :خروجی کد بالا چیزی شبیه زیر را به ما خواهد داد

Sorted List is:  [15, 18, 21, 27, 36] 

بینیم که لیست ما که بیرون از تابع بوده هم به صورت صعودی مرتب ا چاپ کنیم؛ با کمال تعجب میر  mylist حال اگر مقدار

 !است شده

print( mylist ) 

# [15, 18, 21, 27, 36] 

 اما چرا؟

زنیم، لیست به عنوان یک شئ و به دلیل این اتفاق، ارسال پارامتر با ارجاع است. وقتی که ما تابع را همراه با لیست صدا می
اصلی هم اعمال خواهد شود. پس هر تغییری که در آن ایجاد کنیم، در لیست ه بدنه تابع فرستاده میب  Reference صورت

 .شد
 

 دیکشنری
 

 ای در اصننل یک نوعای محبوب و نسننبتاً پر کاربرد اسننت. این نوع دادهدیکشنننری در زبان برنامه نویسننی پایتون یک نوع داده

ست انجمنی ست کلید (Associative) لی ست. در این آموزش به طور جامع کار با (key-value) مقدار-یا لی شنری  ه دیک

 .گیریممی یاد را پایتوندر 

ستفاده می شنری پایتون در جاهایی ا ستفاده از یک کلید مرتبط با هر کدام از معمولاً از دیک کنیم که نیاز داریم مقادیری را با ا

 . … توانند باشند؛ برای مثال، رشته متنی، عدد، شئ وها شناسایی کنیم. این مقادیر هر چیزی میآن

پردازیم که دیکشنری در پایتون چیست و پس از آن یک دیکشنری ساخته و کار با دیکشنری پایتون می در ابتدا به این موضوع

را خواهیم آموخت. همچنین در انتها در مورد نوع کلیدها و مقادیر بیشننتر صننحبت کرده و چند ترفند کاربردی را با هم مرور 

 .کنیممی

 با کلمه یک لغت، فرهنگ کتاب یک در. اسنننت نامهواژه یا لغت فرهنگ در زبان فارسنننی معادل (Dictionary) دیکشننننری

صل یک یا چند  مورد چندین یا بوده یکی تواندمی معادل این. شودمی مرتبط معادلش ست! در ا صلی یکی ا شد، اما کلمه ا با

 .ایممعنی معادل را به یک کلمه مرتبط کرده

 یک اب( شننناسننیممی کلید عنوان به را آن که) کلمه یک دهیم؛می انجام را کاری چنین مشننابه دقیقاً هم دیکشنننری پایتون در

 .مرتبط خواهد شد … ، عدد، رفرنس شئ و( string)مقدار

صلی را بیان  صه یا ویژگی از مورد ا صی ضا یک خ ستند و هر یک از اع شنری مواردی مرتبط با هم ه ضای یک دیک معمولاً اع

سته می سئله تماماً واب شما به عنوان برنامهبه تعاریف و نوع برنامهکنند. اما این م سی   نویس خواهد بود و هیچ قاعده و قانوننوی

 !خاصی در مورد مرتبط بودن اعضای یک دیکشنری نداریم

 ساخت دیکشنری در پایتون

در  (key value) یابد. اعضای کی دیکشنری به صورت کلید و مقدارخاتمه می  { شروع شده و با } یک دیکشنری با علامت

 .شونداز یکدیگر جدا می (,) سازی در پایتون، با استفاده از کامادرون آن تعریف شده و مشابه سایر ساختارهای رایج ذخیره

خواهیم مشخصات فردی را درون یک دیکشنری داشته باشیم؛ دیکشنری را به صورت زیر تعریف برای مثال فرض کنید می

 .کنیممی

person  = { 



 

    "name": "hesam", 

    "job": "graphist", 

    "car": "BMW x6", 

    "age": 24, 

    "code": 134 

} 

 !را ایجاد کنیم hesam به همین سادگی توانستیم یک دیکشنری حاوی اطلاعات فردی به نام

ن نصر داشته یا فقط درون آتوانیم یک دیکشنری با هزاران عتعداد عناصر موجود در یک دیکشنری پایتون نامحدود است. ما می

ها رعایت شود. )که در انتهای مقاله در مورد آن بحث یک عنصر را نگهداری کنیم. فقط باید قوانین تعریف کلید و مقدار برای آن

 کنیم.(می
 

    dict ه ساخت دیکشنری با سازند

توان از سازندهبرای ایجاد دیکشنری می  (Constructor)  .به این منظور تابع آن نیز استفاده کرد dict()  را صدا زده و تمام

:دهیمها را به صورت پارامترهای جداگانه به عنوان ورودی به تابع میکلیدها و مقادیر آن . 

person = dict( name="hesam", job="graphist", car="BMW x6", age=24, code=134 ) 

 

 ت. در حقیقت تفاوت خاصی در دیکشنری ایجاد شده در این دو حالت نیز مشابه حالت قبل اس   نتیجه ذخیره شده در متغیر
person 

 .ها استفاده کنیدتر هستید از آنتوانید با هر روشی که راحتوجود ندارد. شما می

 .دکنمیهای پیش رو نحوه استفاده از آن را برای ما تعیین دانید، گاهی اوقات شرایط برنامه و موقعیتطور که میالبته همان

 کار با دیکشنری در پایتون

هایی تا به این جای کار توانستیم یک دیکشنری در پایتون بسازیم. قطعاً لازم است بتوانیم با عناصر موجود در آن عملیات

 .خوانیمهای کار با عناصر دیکشنری را میانجام داده تا برنامه خود را پیش ببریم. در ادامه روش

 دیکشنریدسترسی به مقادیر 

 .شده در دیکشنری، دو راه وجود داردبرای دسترسی به مقادیر )عناصر( ذخیره

است. به این صورت که با استفاده از  لیست در پایتون یک هایخانه به دسترسی مشابه حلراه ترینساده و راه اول

ه ها بتوان به تک تک عناصر دسترسی داشت؛ با این تفاوت که به جای مقدار عددی برای اَندیس، از مقدار کلیدمی [] علامت

 .عنوان ایندکس استفاده خواهیم کرد

 :دسترسی پیدا کنیم، به صورت زیر عمل خواهیم کردای که ابتدای کار ساختیم بخواهیم به نام فرد اگر در دیکشنری

print( "Name: " + person["name"] ) 

 :خروجی قطعه کد بالا چیزی شبیه زیر خواهد شد

Name: hesam 

وی دیکشنری است. این تابع یک ر  ()get تابع از استفاده پایتون، دیکشنری در کلید یک مقدار به دسترسی برای راهکار دوم

 .گرداندگیرد که همان کلید مورد نظر ماست و سپس مقدار مرتبط با کلید را بازمیمیورودی 

print( "Name: " + person.get("name") ) 

https://sabzdanesh.com/%d9%84%db%8c%d8%b3%d8%aa-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/


 

 

# output: Name: hesam 

 در دیکشنری پایتون KeyError خطای

با خطایی از یک مقدار از دیکشنری، کلیدی را صدا بزنیم که وجود نداشته باشد،  اگر در هنگام فراخوانی 

 (دیریت خطا در پایتونم : مواجه خواهیم شد. )یادگیری بیشترKeyError  نوع

info = {'name': 'omid', 'job': 'programmer', 'code': 177} 

print( info['name'] ) 

print( info['family'] ) 

 

# omid 

# KeyError: 'family' 

 تغییر مقادیر دیکشنری در پایتون

 .کنیمهای مختلف یک لیست عمل میرسانی مقدار هر یک از کلیدها مشابه تخصیص مقدار به ایندکسروزبرای به

 .ایمرار دادهق  person از دیکشنری  age را در کلید  23 زیر، مقدار در قطعه کد

person["age"] = 23 

رسانی مقدار یک کلید در دیکشنری از همان مقدار یا مقدارهای روزتوان برای بهاید، میطور که احتمالاً درست حدس زدههمان

 .دیگر درون آن دیکشنری نیز استفاده کرد

 .دهیم، سن فعلی کاربر را به اندازه یک واحد افزایش میمثلاً در مثال زیر

person["age"] = person["age"] + 1 

 

 

 

 افزودن عنصر جدید به دیکشنری پایتون

افزودن عضو جدید به دیکشنری در پایتون بسیار آسان و ساده است. برای این کار، مشابه تغییر مقدار یک کلید در دیکشنری 

یابد مقدار مورد نظرمان تفاوت که کلید صدا زده شده، کلید جدید و مقداری که به آن تخصیص میکنیم، با این عمل می

 .خواهد بود

person["mobile"] = "Samsung Galaxy Note 7" 
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 حذف عناصر از دیکشنری

 .برای حذف یک کلید و مقدار مرتبط با آن، دو روش خواهیم داشت

 .کنیمدر جلوی این دستور کلید مورد نظر در دیکشنری را فراخوانی می ست.ا  del تفاده از دستوراس روش اول

print( person ) 

del person["mobile"]   # delete 'mobile' key in dictionary 

print( person ) 

 

 .حذف شده استو مقدار مربوط به آن از درون دیکشنری   mobile بینیم که کلیددر خروجی قطعه کد بالا، در پرینت دوم می
 

{'name': 'hesam', 'job': 'graphist', 'car': 'BMW x6', 'age': 24, 'code': 134, 'mobile': 'Samsung Ga

laxy Note 7'} 

{'name': 'hesam', 'job': 'graphist', 'car': 'BMW x6', 'age': 24, 'code': 134} 

 

 روی متد صورت به تابع این. است دیکشنری پایتون در  ()pop استفاده از متد دیکشنری از المان یک حذف برای روش دوم

 .گیردمی ورودی یک و شده زده صدا نظر مورد دیکشنری

 .خواهیم از دیکشنری حذف کنیمورودی آن همان مقدار کلید مورد نظر ماست که می

person.pop("car") 

 حذف کل دیکشنری در پایتون

ها و پس از آن حذف متغیر ها و مقداردیکشنری را حذف کنیم. منظور از کل دیکشنری، حذف تمام کلیدگاهی لازم است تا کل 

 .دیکشنری است

 .نویسیم. با این کار کل دیکشنری حذف خواهد شدب  del  برای این کار کافی است تا نام دیکشنری را در مقابل دستور

del person   # delete person dictionary object 

 حذف تمام عناصر دیکشنری

یم. ها را حذف کنها و مقداراما گاهی نیاز است که صرفاً دیکشنری را خالی کنیم؛ یعنی بدون حذف خود دیکشنری، فقط کلید

 .زنیمرا روی شیء دیکشنری صدا می  ()clear برای این کار متد

 .در نهایت یک دیکشنری خالی خواهیم داشتبا صدا زدن این تابع، تمام کلیدهای موجود در دیکشنری حذف شده و 

person.clear() # delete all keys in Dictionary 

print( person ) 

 

# output: {} 



 

 قوانین تعریف کلید و مقدار در دیکشنری پایتون

 .باشند داشته اصلی ویژگی دو باید کلیدهای دیکشنری در پایتون

 یکتا باشند )تکراری نباشند( .1

 .باشندتغییرناپذیر  .2

توان بیشتر از یک مقدار داشت. در صورتی که مورد اول که تقریباً واضح است. در حقیقت به ازای هر کلید در دیکشنری نمی

یک کلید دو بار در دیکشنری تعریف شود، مقدار دوم آن جایگزین اولی شده و همواره مقدار دوم را خواهیم داشت. )به نوعی 

 گیرد(تغییر مقدار صورت می

توان تغییر داد. دانیم که هویت را نمیدانند. میمرتبط با آن می (value) در مورد دومین قانون، کلید را به عبارتی هویت مقدار

نوان کلید توان از یک متغیر به عبایست یک مقدار تغییرناپذیر باشند. در نتیجه نمیها در دیکشنری پایتون میبنابراین کلید

 .استفاده کرد

 ن دیکشنری در پایتونکپی کرد

کنند حاوی رفرنسی به آن شئ هستند. پس اگر یک دیکشنری را با دانید، متغیرهایی که به اشیاء اشاره میطور که میهمان

شود؛ بلکه فقط رفرنس آن، درون متغیر دوم ریخته به متغیر دیگری بدهیم، دیکشنری کپی نمی (=) استفاده از علامت تخصیص

 .کندجه با تغییر دیکشنری اول، دیکشنری دوم ما نیز تغییر میخواهد شد. در نتی

person_backup = person   # not a true way to copy dictionary 

اصول برنامه  : روی شیء دیکشنری استفاده کرد. )یادگیری بیشتر ()copy متد از توانمی دیکشنری در پایتون برای کپی کردن

 (نویسی شی گرا

 

person_backup = person.copy() 

 .را تغییر دهیم، محتوای دیکشنری دیگر هیچ تغییری نخواهد کرد  person_backup یا  person حالا اگر دیکشنری

  

https://sabzdanesh.com/object-oriented-programming/
https://sabzdanesh.com/object-oriented-programming/


 

 مثالی از دیکشنری
 

# Defining a dictionary  

 

my_dict = { 

 

    "name": "John", 

 

    "age": 30, 

 

    "city": "New York" 

 

} 

 

# Accessing values using keys  

 

print(my_dict["name"])  # Output: John  

 

print(my_dict["age"])  # Output: 30  

 

print(my_dict["city"])  # Output: New York  

 

# Adding a new key-value pair  

 

my_dict["job"] = "Engineer" 

 

print(my_dict)  # Output: {'name': 'John', 'age': 30, 'city': 'New York', 'job': 

'Engineer'}  

 

# Removing a key-value pair  

 

del my_dict["age"] 

 

print(my_dict)  # Output: {'name': 'John', 'city': 'New York', 'job': 'Engineer'}  

 

# Length of the dictionary  

 

print(len(my_dict))  # Output: 3  

 

# Iterating through key-value pairs  

 

for key, value in my_dict.items(): 

    print(key, ":", value) 

 

 

 



 

 بینیم :همانطور که در مثال بالا می

 شودبرای تعریف دیکشنری از }{ استفاده می. 

  برای دسترسی به یک آیتم خاصmy_dict[key] شود استفاده می. 

 مقدار از -برای اضافه کردن یک زوج کلیدmy_dict[key] = value شوداستفاده می. 

 نند توان آنها را تغییر داد .)مابرخلاف تاپل ها دیکشنری ها قابلیت تغییر دارن و میmy_dict[key] = new_value. 

  برای حذف کردن یک کلید خاص ازdel شود.استفاده می 

 توان با استفاده از تابع مانند تاپل ها میlen(my_dict) مقدار ها را در دیکشنری پیدا کرد-تعداد زوج کلید. 

 در دیکشنری ها به ازای هر کلید یکتا یک مقدار وجود دارد. 

 (، عدادا ،مانند)رشته ها  .ه استفاده از داده ساختارهایی به عنوان کلید هستیم که تغییرناپذیر هستتدطور تنها مجاز ب همین... 

)Set( مجموعه 
 

ستفاده هاداده نگهداری برای مجموعه در پایتون از ست که مییک نوع داده set یا مجموعه. شودمی ا ست ا شابه لی تواند ای م

ها، عدم ترتیب عناصنننر و غیر تکراری مختلف را درون خود نگه دارد. دو تفاوت اصنننلی مجموعههای های از یک نوع یا نوعداده

 .شد خواهید آشنا ترفندهای کار با مجموعه پایتون ها وبودن اعضای آن است. در این آموزش با مجموعه

ها در ریاضننی ارجاع ه مجموعهرا خیلی سنناده معرفی کنم، شننما را به نظری (python set) های پایتوناگر بخواهم مجموعه

 .اید. اگر هم الآن حضور ذهن ندارید، جای هیچ نگرانی نیستها آشنا شدهدهم! مطمئناً در درس ریاضی با مجموعهمی

صر را نگهداری میدر مجموعه ضای قبلی را حذف کنیم. میها گروهی از عنا ضافه کرد یا اع ضای جدید ا توان به هر مجموعه اع

 شوند؛ عملگرهایی نظیرتوان تغییر داد. همچنین بین دو مجموعه عملگرهای مختلفی تعریف میاعضای موجود را نمیکرد ولی 

 .اجتماع، اشتراک، تفاضل

 
 

 مجموعه (Venn) نمایش نمودار ون
 

 و شده آشنا در پایتون set هایشود. ابتدا با ویژگیها دقیقاً به همین منظور استفاده مینویسی پایتون نیز از مجموعهدر برنامه

 .کرد خواهم معرفی را مجموعه با کار اصلی توابع سپس. گیریممی یاد را آن تعریف نحوه

 

  



 

 

  مجموعه در پایتون

 set  ک ساختمان دادهی built-in .اعضای یک مجموعه پایتون دارای سه ویژگی اصلی زیر هستند است: 

 نامرتب (unordered)  

 غیرقابل تغییر (unchangeable) 

 غیر تکراری (non-duplicate) 

توان ترتیب خاصی برای عناصر درون مجموعه در نظر گرفت. علاوه بر این، مجموعه منظور از نامرتب بودن این است که نمی

توان به یکی از اعضای آن به وسیله اندیس دسترسی دارای اندیس )ایندکس( نیستند. در نتیجه نمی لیست در پایتون برخلاف

 .داشت

عنصر  توانیم به یکتوان یک مقدار را تغییر داد. در حقیقت چون نمیاعضای یک مجموعه غیر قابل تغییر هستند؛ بنابراین نمی

 .توانیم آن را تغییر دهیمدسترسی داشته باشیم، نمیمشخص 

همه اعضای یک مجموعه در پایتون به صورت یکتا هستند. یعنی هیچ دو عضوی از یک مجموعه وجود ندارد که با هم برابر 

ار فقط یکی کبینیم که اگر در هنگام تعریف مجموعه سعی کنیم مقادیر تکراری داشته باشیم، به صورت خودباشند. در جلوتر می

 .ماندها باقی میاز آن

 تعریف مجموعه پایتون

 در را مجموعه از مقدار یک حداقل که کنیممی استفاده حالت اولین از زمانی. داریم در پایتون set دو نوع ساختار تعریف برای

دهیم. خاتمه می { شروع کرده و با مجموعه را } شود. بااده میاستف آکولاد علامت از مجموعه، تعریف برای. باشیم داشته اختیار

 .شونداز یکدیگر جدا می (,) هر عضو در مجموعه نیز با استفاده از کاما

num_set = {17, 81, 4, 11} 

str_set = {"Negar", "Omid", "Ehsan"} 

شدند، هم تعریف می [] ها که با گذاشتناستفاده کنیم. برعکس لیست {} توانیم به طور تنها از علامتبرای تعریف مجموعه نمی

 دیکشنری پایتونی اگر فقط از آکولاد استفاده کنیم، یک

 :کنید خواهیم داشت. به کد زیر دقت 

my_set = {17, 81, 4, 11} 

print( type(my_set) )   # <class 'set'> 

 

test = {} 

print( type(test) )   # <class 'dict'> 

شود است. با صدا زدن این تابع، یک مجموعه خالی ایجاد می  ()set سازنده از استفاده تعریف مجموعه در پایتون روش دوم برای

 .بینیم خواهیم توانست مقادیر جدیدی به آن اضافه کنیمدر قسمت بعدی می که به کمک توابعی که

X = set() 
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https://sabzdanesh.com/%d8%af%db%8c%da%a9%d8%b4%d9%86%d8%b1%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86-dictionary/


 

هایی های تکرارگر دادهدریافت کند. داده در پایتون iterator تکرارگر یا تواند به عنوان ورودی یک مجموعه دادهمی ()set  تابع

توانیم یک لیست، تاپل یا رشته را به عنوان ورودی این تابع داده و آن را به مجموعه راین میهستند که قابل پیمایش هستند. بناب

 .تبدیل کنیم

lst = ["Shiraz", "Tehran", "Tabriz", "Mashhad"] 

cities = set(lst) 

print(cities) 

# outpuut: 

# {'Mashhad', 'Tabriz', 'Tehran', 'Shiraz'} 

 .ای از کاراکترهای یکتای رشته مورد نظر را دریافت کنیمداده و مجموعه ()set  یک رشته متنی را بهتوان به جای لیست، می

site_name = "mathhome.com" 

site_chars = set(site_name) 

print(site_chars) 

# output: 

# {'m', 'a', 't', 'h', 'h', 'o', 'm', 'e', '.', 'c', 'o', 'm'} 

اند، فقط یک بار در مجموعه که چندین بار در رشته به کار گرفته شده  s مثال بالا، برخی از کاراکترها مثلدقت کنید که در 

 .گیرندقرار می

نامرتب بودن، غیرتکراری بودن و غیر قابل تغییر   Python Set پایتون در مجموعه های اصلیکنم که ویژگییادآوری می
  بودن

 .است (Hash Table) ای مبتنی بر ساختمان داده جدول هشاعضای مجموعه است. این نوع داده 

 های پایتونکار با مجموعه

نید بیهای مختلف باشند. برای مثال در قطعه کد زیر میتوانند از یک نوع یا نوعدهیم میهایی که در یک مجموعه قرار میداده
 .متنوع ایجاد شده استهای مختلف با داده set که سه

my_set1 = {6, 17, 28} 

my_set2 = {"omid", 2557, "mathhhome", (2,5)} 

my_set3 = {2.4, "Hello", (4,7,9)} 

ستند. به این معنی که مقدار یک عنصر را در مجموعه ه  (immutable) اعضای مجموعه در پایتون تغییر ناپذیر گفتم که

توانیم اعضای جدیدی به آن اضافه کرده یا برخی یعنی می .پذیر استر پایتون تغییرد  set کنید که توان تغییر داد. اما توجهنمی

 .شویم که چنین کارهایی انجام خواهند داداز اعضا را حذف کنیم. در ادامه با توابعی آشنا می

 .مجموعه دسترسی داشته باشیمبه اعضای موجود در  index توانیم به طور مستقیم و از طریقشوم که نمییادآور می

هاست. منظور از اندازه، تعداد اعضای درون یک مجموعه آن اندازهدهیم، محاسبه ای انجام میهای مجموعهمعمولاً یکی از کارهایی که با داده

 .کنیماستفاده می  ()len تابع از محاسبه اندازه مجموعه در پایتون برایاست. 

 .عنوان ورودی به این تابع بدهیم تا تعداد اعضای مجموعه را داشته باشیمرا به  set فقط کافی است

city_set = {"Shiraz", "Tehran", "Tabriz", "Mashhad", "Isfahan"} 

print( len(city_set) ) 

# output: 

# 5 
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 set بررسی موجود بودن عضو

بررسی وجود یک مقدار در مجموعه است. این فرآیند معمولاً دهیم، ها انجام مییکی از کارهای متداول دیگری که با مجموعه

 .شودو برای گرفتن یک تصمیم انجام می دستورات شرطی پایتون در

 :کنیم. به مثال زیر توجه کنیداستفاده می  in را بررسی کنیم، از کلمه کلیدی set مقدار دربرای اینکه وجود یک 

print( "Shiraz" in city_set ) 

# output: 

# True 

 

test_set = {1, 2, 3, 5, 8} 

if 7 in test_set: 

    print("Yes!") 

else: 

    print("No!") 

در مجموعه قرار دارد  7ایم که آیا مقدار بررسی کرده if ، در یک شرطtest_set مجموعهدر قسمت دوم این کد، پس از تعریف 

 .شودچاپ می  !No یا خیر. با اجرای کد، مقدار

ستفاده خواهیم کرد. در قطعه کد زیر، عدم ا  not in برای اینکه عدم وجود عنصر در مجموعه را بررسی کنیم، از عبارت

 :ایما بررسی کردهدر مجموعه ر  nazanin وجود

names_set = {"negar", "omid", "roya", "ehsan", "roya"} 

if "nazanin" not in names_set: 

    print("OK!") 

 

را چاپ کنیم، خواهیم دید که خروجی  names دو بار تکرار شده است. اگر مقدار roya سؤال: در تعریف این مجموعه، اسم

 !شما چرا ؟شبیه تصویر زیر است. به نظر 

 نتیجه چاپ
names_set  

 

 

 افزودن عضو به مجموعه

 از افزودن یک عضو جدید به مجموعه در پایتون ها قابل تغییر هستند. برایگفتیم برخلاف عناصر مجموعه، خود مجموعه

 .کنیم. این متد به صورت تابعی روی نوع داده مجموعه تعریف شده استاستفاده می  ()add  متد

گیرد که مقدار عنصر جدید برای استفاده از آن، باید متد را روی مجموعه مورد نظر صدا بزنیم. این متد یک ورودی می بنابراین

 .کندرا مشخص می

test_set.add(11)   # {1, 2, 3, 5, 8, 11} 

برای افزودن  for حلقهگاهی نیاز داریم چند عضو جدید را از یک لیست به مجموعه خود اضافه کنیم. روش اول استفاده از یک 

 .است set به list همه عناصر

https://sabzdanesh.com/%d8%b4%d8%b1%d8%b7-%d8%af%d8%b1-%d9%be%d8%a7%db%8c%d8%aa%d9%88%d9%86/


 

ست. این متد یک لیست را به عنوان ورودی گرفته و تمام اعضای آن را به مجموعه ا  ()update روش دوم و بهتر، استفاده از متد

 .کندما اضافه می

new_nums = [9, 15, 13] 

test_set.update(new_nums) 

 

print( test_set ) 

# {1, 2, 3, 5, 8, 9, 11, 13, 15} 

 پایتون set حذف از

شود. این دو متد یک مقدار را استفاده می ()remove و  ()discard برای حذف یک عنصر از مجموعه در پایتون از متدهای

 .کنندبه عنوان ورودی گرفته و از درون مجموعه مورد نظر ما حذف می

هیچ کار خاصی انجام   ()discard مقدار مورد نظر در مجموعه وجود نداشته باشد،این دو متد تنها یک تفاوت با هم دارند: اگر 

 .دهدمی (error) خطا  ()remove دهد امانمی

test_set.remove(8) 

# {1, 2, 3, 5, 9, 11, 13, 15} 

 

test_set.remove(7) # Error! 

 

test_set.discard(7) 

# {1, 2, 3, 5, 9, 11, 13, 15} 

 مجموعه در پایتونعملگرهای 

دادیم. گاهی لازم است برخی از آن های مختلفی انجام میها عملیاتاگر از درس ریاضی به خاطر داشته باشید، بین مجموعه

 .کنیمعملگر پر استفاده را بررسی می 3کارها را در پایتون هم انجام دهیم. در ادامه 

توانند باشند. ها هر چیزی میای مجموعههای دادهکنم. اما نوعی استفاده میها، از عناصر عددتر مثالدر این جا برای درک ساده

 :را در نظر بگیرید B  وA  دو مجموعه ( کار با عدد در پایتون: )بیشتر بیاموزید

A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {4, 5, 6, 7, 8} 

 (union) اجتماع دو مجموعه

ها در پایتون از گیری روی مجموعهای از تمام اعضای هر دو مجموعه. برای اجتماعاجتماع دو مجموعه عبارت است از مجموعه

 .شوداستفاده می ()union یا متد   | عملگر

روی یکی   ()union ما خواهد داد. متدگیرد و مشابه عملگرهای ریاضی، نتیجه نهایی را به ین دو مجموعه قرار میب  | عملگر

 .شودها صدا زده شده و مجموعه دیگر به عنوان ورودی به آن داده میاز مجموعه

A_union_B = A | B 

# A_union_B = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 
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print( A.union(B) ) 

# {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 

 نمودار عمل اجتماع بین دو مجموعه

 
 مجموعه در پایتونتفاضل دو 

 A قرار دارند. به عبارت دیگر اعضایی از A یک مجموعه از تمام اعضایی است که فقط در A زا  B تفاضل یا تفاوت مجموعه

 .حضور ندارند B که در

 :شود. به مثال زیر توجه کنیدستفاده میا  ()difference یا متد (-) از عملگر تفریق set برای محاسبه تفاوت دو

print( A - B ) 

# print( A - B ) 

 

print( A.difference(B) ) 

# {1, 2, 3} 

 

print( B.difference(A) ) 

# {8, 6, 7} 

  set نمودار تفاضل دو

 
 .نیست B-A برابر A-B دقت کنید که در حالت عمومی مجموعه

 (intersection) اشتراک مجموعه

هر دو مجموعه حضور دارند. در صورتی که دو مجموعه هیچ عنصر ای از اعضایی است که در اشتراک دو مجموعه، مجموعه

 .ها خالی )تهی( خواهد بودمشترکی نداشته باشند، اشتراک آن

 .شودستفاده میا  ()intersection یا متد  &برای انجام عملیات اشتراک روی دو مجموعه در پایتون از عملگر 

print( A & B ) 

# {4, 5} 

 

print( A.intersection(B) ) 

# {4, 5} 

 

 نمودار عملیات اشتراک بین دو مجموعه



 

 
 setمثالی از 

# Define a set  

 

my_set = {1, 2, 3, 4, 5} 

 

# Print the set  

 

print(my_set)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5}  

 

# Add elements to the set  

 

my_set.add(6) 

 

my_set.add(7) 

 

print(my_set)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}  

 

# Adding a duplicate element (which will be ignored)  

 

my_set.add(5) 

 

print(my_set)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}  

 

# Remove an element from the set  

 

my_set.remove(3) 

 

print(my_set)  # Output: {1, 2, 4, 5, 6, 7}  

 

# Check if an element is in the set  

 

print(2 in my_set)  # Output: True  

 

print(10 in my_set)  # Output: False  

 

# Length of the set  

 

print(len(my_set))  # Output: 6  

 

# Initialize a set with different data types  

 

mixed_set = {1, 2.5, "hello", (1, 2, 3)} 

 

print(mixed_set)  # Output: {1, 2.5, 'hello', (1, 2, 3)} 
 

 در این مثال:



 

 ها عضو تکراری وجود ندارد.در مجموعه 
 ها نیست.ها ترتیب عناصر براساس وارد شدن آندر مجموعه 
 پذیر هستند.ها در پایتون تغییرمجموعه 
 از تابع  هادفبا استlen توان سایز مجموعه را پیدا کرد.می 
  با استفاده از دستوراتadd  ,remove توان عضوی را از مجموعه حذف یا اضافه کردمی. 
  با استفاده کلید واژهin توان فهمید عضوی در مجموعه وجود دارد یا خیر.می 

 (:Tupleتاپل)

ه در یک متغیر استفاد سازی چندین مقدارنویسی پایتون است که برای ذخیرهای در زبان برنامهتاپل یکی از ساختارهای داده

توانند ها غیرقابل تغییرند؛ یعنی پس از ایجاد، مقادیر آنها نمیها هستند، اما با این تفاوت که تاپلها مانند لیستشود. تاپلمی

که قرار  تیسازی اطلاعاای برای ذخیرهشوند. این ساختار دادهها معمولاً با استفاده از پرانتز گرد )( تعریف میتغییر کنند. تاپل

 است در طول زمان تغییر نکنند، مفید است.

# Defining a tuple  

 

my_tuple = ("apple", "banana", "cherry") 

 

# Accessing elements of a tuple  

 

print(my_tuple[0])  # Output: apple  

 

print(my_tuple[1])  # Output: banana  

 

print(my_tuple[2])  # Output: cherry  

 

# Attempting to change a tuple (which will result in an error)  

 

# my_tuple[0] = "orange"  # This line will raise an error because tuples are immutable  

 

 

# Length of a tuple  

 

print(len(my_tuple))  # Output: 3  

 

# Iterating through a tuple  

 

for item in my_tuple: 

    print(item) 

 

# Tuple with different data types  

 

mixed_tuple = ("apple", 1, True) 

 

print(mixed_tuple)  # Output: ('apple', 1, True) 



 

  .استکد بالا مثالی از استفاده از تاپل ها است. همانطور که در کد بالا مشخص 

 استفاده کرد. های یک تاپل میتوان مانند لیست ها از ][برای دسترسی به آیتم 

        همچنین در تاپل ها اجازه عوض کردن آیتم ها را نداریم پس مجاز به نوشتن" my_tuple[0] = "orange .نیستیم 

  های تاپل فور بزنیمتوانیم روی آیتمهمچنین می.  

  .همچنین مجاز به تعریف چند نوع متغییر در تاپل ها هستیم 

  با استفاده از تابعlen(my_tuple) میتوان سایز تاپل را پیدا کرد 

 ها در پایتون:کتابخانه یا ماژول

منظور ها است که به ای از توابع، توابع کمکی و کلاس، مجموعهLibraryیا  Moduleدر پایتون، کتابخانه یا به انگلیسی 

ها در پایتون معمولاً به منظور انجام وظایف خاص مورد اند. کتابخانههای پایتون توسعه داده شدهاستفاده مشترک در برنامه

 های داده، و غیره.گیرند، مانند پردازش رشته، محاسبات علمی، اتصال به پایگاهاستفاده قرار می

 :mathمثالی از کتابخانه 

import math 

 

# Calculate the square root of a number  

 

num = 16 

 

square_root = math.sqrt(num) 

 

print("Square root of", num, ":", square_root)  # Output: 4.0  

 

# Calculate the factorial of a number  

 

num = 5 

 

factorial = math.factorial(num) 

 

print("Factorial of", num, ":", factorial)  # Output: 120  

 

# Calculate the value of pi  

 

pi_value = math.pi 

 

print("Value of pi:", pi_value)  # Output: 3.141592653589793 

 .شوداستفاده می importبرنامه بشناسیم بدین منظور از کلمه کلیدی  درن از یک ماژول ابتدا آن را باید برای استفاده کرد

 (import math)در این مثال 



 

که برای  sqrtها در این مثال آورده شده است که از توابع یکی از راه .های متفاوتی استهبرای استفاده از توابع یک ماژول را
مقدار عدد  math.piبرای محاسبه فاکتوریل یک عدد اسفاده میشود همچنین مقدار  factorialمحاسبه جذر یک عدد و  

 گرداند.پی را به ما برمی
 .استفاده کرد و اسم دلخواه را به عنوان اسم ماژول استفاده کرد به مثال زیر دقت کنید asتوان  از کلید می

import math as mm 
 
print (mm.factorial(5))  # 120 
 

 ایم.استفاده کرده mmاز  mathدر این مثال ما بجای استفاده از کلمه 

 : (numpy) نامپای

نویسی پایتون است که برای انجام عملیات عددی و محاسبات های پرکاربرد در زبان برنامهیکی از کتابخانه NumPyنامپای یا 
رود. این کتابخانه به طور گسترده در علوم مختلف مانند علوم داده، ریاضیات، مهندسی، فیزیک، آمار و... استفاده علمی به کار می

 .شودمی
NumPy های چند بعدی، عملیات ماتریسی، توابع ریاضیاتی پیشرفته، تولید داده تصادفی و های مختلفی از جمله آرایهقابلیت

دهد که در تری را انجام میتر و بهینه، کارهای عملیاتی سریعNumPyهای کند. این کتابخانه با استفاده از آرایه... را فراهم می
 و عملیات عددی پیچیده بسیار مفید است. های بزرگپردازش داده

وارد کنید، که به این شکل  import numpy as np، معمولاً ابتدا باید آن را با استفاده از دستور NumPyبرای استفاده از 
 شود:عموماً استفاده می

import numpy as np 
 

 numpyنصب 

توانند یک بعدی یا چند بعدی باشند. در ها میشود. این آرایه، برای ساخت آرایه از توابع مختلفی استفاده میNumPyدر 

 آورده شده است: NumPyها در ادامه چند مثال از ساخت آرایه

import numpy as np 

 

از لیست ساخت آرایه یک بعدی #  

arr1 = np.array([1, 2, 3, 4, 5]) 

print(arr1)  # Output: [1 2 3 4 5] 

 

 ساخت آرایه صفر از طول داده شده #

arr2 = np.zeros(5) 

print(arr2)  # Output: [0. 0. 0. 0. 0.] 

 

 ساخت آرایه پر از یک #

arr3 = np.ones(5) 

print(arr3)  # Output: [1. 1. 1. 1. 1.] 

 

 ساخت آرایه خالی #

arr4 = np.empty(5) 

print(arr4)  # Output: [0. 0. 0. 0. 0.] 

 

 ساخت آرایه مقدار دهی شده به صورت خطی #

arr5 = np.arange(1, 10, 2)  # 9 تا 1 اعداد فرد از  

print(arr5)  # Output: [1 3 5 7 9] 



 

 کرد.توان از توابع بالا استفاده برای ساخت آرایه یک بعدی می

 

import numpy as np 
 

# 2D ساخت آرایه دو بعدی از یک لیست 

arr2d = np.array([[1, 2, 3], [4, 5, 6]]) 

print(arr2d) 

# Output: 

# [[1 2 3] 

#  [4 5 6]] 
 

 ساخت آرایه دو بعدی با اندازه خاص و مقدار دهی صفر #

arr_zeros = np.zeros((3, 4)) 

print(arr_zeros) 

# Output: 

# [[0. 0. 0. 0.] 

#  [0. 0. 0. 0.] 

#  [0. 0. 0. 0.]] 

 

 ساخت آرایه دو بعدی با اندازه خاص و مقدار دهی یک #
arr_ones = np.ones((2, 3)) 

print(arr_ones) 

# Output: 

# [[1. 1. 1.] 

#  [1. 1. 1.]] 

 

 ساخت آرایه دو بعدی با اندازه و مقدار دهی صفر به صورت خاص #

arr_custom_zeros = np.full((3, 4), 7) 

print(arr_custom_zeros) 

# Output: 

# [[7 7 7 7] 

#  [7 7 7 7] 

#  [7 7 7 7]] 
 

برا  توان از همین روش استفاده کرد.های بیشتر میدو بعدی استفاده کرد و برای بعد توان برا ساخت آرایهاز کد های بالا هم می
به مثال زیر توجه  .کنیمهای بیشتر از کاما استفاده میها عمل کرده ولی برای بعدبعدی مانند لیستدسترسی به اعضای آرایه یک 

 فرمایید.

import numpy as np 
 
arr = np.array([[1,2,3,4,5], [6,7,8,9,10]]) 
 
print('5th element on 2nd row: ', arr[1, 4]) 

 استفاده کرده ایم. arr[1,4]ام سطر دوم از  ۵در این مثال برای دسترسی به عنصر 
شود. این ماژول شامل توابع های تصادفی استفاده میبرای تولید اعداد تصادفی و ایجاد داده random، ماژول NumPyدر 

برای تولید rand های تصادفی، و ... است. این ماژول از تابع های مختلف، تولید آرایهمختلفی برای ایجاد اعداد تصادفی از توزیع
 کند.اعداد تصادفی از توزیع یکنواخت استفاده می

  



 

 

import numpy as np 

 

#  NumPy از random وارد کردن ماژول   

from numpy import random 

 

1 و 0 تولید یک عدد تصادفی از توزیع یکنواخت بین #  

random_num = random.rand() 

print(" , :"1 و 0 یکنواخت بینتعداد تصادفی از توزیع  random_num) 

 

(100, 1] تولید یک عدد صحیح تصادفی در بازه #   

random_int = random.randint(1, 100) 

print(" , :"(100, 1] عدد صحیح تصادفی در بازه random_int) 

 

 انتخاب یک عنصر تصادفی از یک لیست #

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 

random_choice = random.choice(my_list) 

print(" , :"یک عنصر تصادفی از لیست random_choice) 

 


